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본 매뉴얼은 오즈 SDM에 대한 개념과 오즈 서버, 오즈 리포트 디자이너, 오즈 쿼리 디자이너의 기본적인 사용법을 알고 있는 개발자를 대상으로 작성된 매뉴얼로, 오즈 SDMMaker를 이용하여 SDM을 생성하고 보고서에 바인딩하는 방법을 예제를 통해 설명합니다.

구현 개요
SDMMaker는 클라이언트에서 데이터를 가져와 오즈 뷰어에 SDM 포맷으로 전달하여 보고서를 바인딩할 경우에 사용되는 인터페이스로, 오즈 뷰어가 실행되기 전에 SDM을 생성하는 방식과 뷰어를 실행하면서 실행될 Java Script 코드를 지정하는 방식으로 사용할 수 있습니다.

구현 시 참고사항
SDMMaker는 별도의 제품을 설치하는 것이 아니라 이미 설치된 오즈 뷰어에 특정 패러미터를 지정하여 SDMMaker로 사용할 수 있습니다.

오즈 뷰어를 SDMMaker로 사용하려면 global.sdmmaker 패러미터 값을 true로 설정하시기 바라며, 예를 들어 다음과 같은 형식으로 설정할 수 있습니다.
<OBJECT ID=SDMMakerObjectID width="0" height="0" CLASSID="CLSID:0DEF32F8-170F-46f8-B1FF-4BF7443F5F25">

    <param name="global.sdmmaker" value="true">

</OBJECT>
OBJECT 태그의 ID 값에 SDMMaker의 ID를 설정하고, CLASSID 값에 오즈 뷰어의 클래스 ID를 설정합니다.
SDMMaker 객체를 얻을 때에는 SDMMaker로 지정된 오즈 뷰어의 GetNewDataModule 함수를 사용하며, 다음과 같은 형식으로 함수를 실행합니다.

SDMMakerObjectID.Document.GetNewDataModule()
SDMMaker로 만든  SDM을 보고서를 바인딩하는 방법은 SDM 파일로 만들어 SDM 파일을 지정하는 방법과 SDM 파일을 만들지 않고 SDM을 생성하는 스크립트가 입력된 js 파일을 지정하는 방법이 있습니다.

SDM 파일을 만들지 않고 보고서를 바인딩할 경우에는 odi.odiname.usescheduleddata 패러미터 값에 SDMMaker 스크립트가 입력된 js 파일을 설정하여야 합니다. 단, 설정한 js 파일에는 GetOZDataModule 이라는 이름의 함수가 정의되어야 하며, 이 함수에서 DataModule 객체를 리턴하여야 합니다.
SDMMaker로 만든 SDM을 이용하여 보고서를 바인딩할 때에는 오즈 뷰어의 connection.datafromserver 패러미터 값을 false로 설정하여야 합니다.

SDMMaker에는 SDMMaker, SDMMakerDataSet, 
MetaODI, MetaDataStore, MetaDataSet, MetaField 등의 객체가 있습니다. 각 객체에 대한 설명과 함수는 다음과 같습니다.
SDMMaker
· 개요
SDM을 생성하는 객체입니다.
· 함수
· AddDataSet
	Prototype
	SDMMakerDataSet AddDataSet(string DataSetName, array FieldNames, array FieldTypes)

	Definition
	데이터셋을 추가하고, 추가한 데이터셋을 SDMMakerDataSet 객체로 가져옵니다.

	Argument
	DataSetName
	데이터셋 이름

	
	FieldNames
	필드 이름

	
	FieldTypes
	필드 타입


· GetMetaODI
	Prototype
	MetaODI GetMetaODI(string ODIFileURL)

	Definition
	ODI 파일의 메타 정보를 가져옵니다.

	Argument
	ODIFileURL
	ODI 파일 URL


· MakeBase64SDM
	Prototype
	string MakeBase64SDM(bool gzip)

	Definition
	SDM 파일을 base64 방식으로 인코딩하고, 인코딩한 결과를 문자열로 가져옵니다. 가져온 문자열을 다시 디코딩하고 압축했을 경우 압축을 풀면 SDM 데이터를 얻을 수 있습니다.

	Argument
	gzip
	gzip 방식으로 압축 여부
true로 설정하면 gzip 방식으로 압축한 후 base64 방식으로 인코딩하고, false로 설정하면 압축하지 않고 인코딩합니다.


· MakeSDM
	Prototype
	string MakeSDM()

	Definition
	SDM을 만들고, 만들어진 SDM 핸들을 가져옵니다.


· RemoveFile
	Prototype
	void RemoveFile(string SDMFilePath)

	Definition
	SDM 파일을 삭제합니다.

	Argument
	SDMFilePath
	SDM 파일 이름


· ParseData
	Prototype
	bool ParseData(string ODIFileURL, string CSVData, string ODIParameterValue, string RowSeparater, string ColumnSeparater[, string MasterDetailSeparater])
bool ParseData(string ODIFileURL, array CSVDatas, string ODIParameterValue, string RowSeparater, string ColumnSeparater[, string MasterDetailSeparater])

	Definition
	CSV 형식의 Text 데이터로부터 데이터를 추출하고, 성공할 경우에는 true를 실패할 경우에는 false를 반환합니다.

마스터-디테일 형식일 경우 디테일 Depth는 한 단계만 지원합니다.

	Argument
	ODIFileURL
	ODI 파일 URL

	
	CSVData /

CSVDatas
	최상위 마스터셋의 CSV 형식의 데이터
최상위 마스터셋이 한 개일 경우 string 타입으로, 여러 개일 경우 array 타입으로 설정합니다.

	
	ODIParameterValue
	ODI 패러미터 값
열 구분자로 연결된 1 Row CSV 형식 Text

	
	RowSeparater
	행 구분자

	
	ColumnSeparater
	열 구분자

	
	MasterDetailSeparater
	마스터-디테일 셋 구분자
디테일셋이 없는 경우 생략 가능합니다.


· ParseDataEx
	Prototype
	string ParseDataEx(string ODIFileURL, string CSVData, string ODIParameterValue, string RowSeparater, string ColumnSeparater[, string MasterDetailSeparater])
string ParseDataEx(string ODIFileURL, array CSVDatas, string ODIParameterValue, string RowSeparater, string ColumnSeparater[, string MasterDetailSeparater])

	Definition
	CSV 형식의 Text 데이터로부터 데이터를 추출하고, 성공할 경우에는 "Success" 문자열을 실패할 경우에는 "Fail: "로 시작하는 에러 메시지 문자열을 반환합니다.

마스터-디테일 형식일 경우 디테일 Depth는 한 단계만 지원합니다.

	Argument
	ODIFileURL
	ODI 파일 URL

	
	CSVData /

CSVDatas
	최상위 마스터셋의 CSV 형식의 데이터
최상위 마스터셋이 한 개일 경우 string 타입으로, 여러 개일 경우 array 타입으로 설정합니다.

	
	ODIParameterValue
	ODI 패러미터 값
열 구분자로 연결된 1 Row CSV 형식 Text

	
	RowSeparater
	행 구분자

	
	ColumnSeparater
	열 구분자

	
	MasterDetailSeparater
	마스터-디테일 셋 구분자
디테일셋이 없는 경우 생략 가능합니다.


· SaveSDM
	Prototype
	bool SaveSDM(string SDMFilePath)

	Definition
	SDM 파일로 저장하고, 저장 성공 여부를 가져옵니다.

	Argument
	SDMFilePath
	SDM 파일 이름


· SetUseCacheFile
	Prototype
	void SetUseCacheFile(bool UseCacheFile)

	Definition
	임시 파일을 생성한 후 생성한 임시 파일로 SDM 파일을 생성할지 여부를 설정합니다.
SetUseCacheFile 함수를 사용할 경우 임시 파일을 사용하여 SDM 파일을 생성하므로 메모리의 사용량은 감소하나 처리 속도가 느려지므로 대용량 데이터를 처리할 경우에만 사용하기를 권장합니다.

	Argument
	UseCacheFile
	임시 파일 사용 여부
true로 설정하면 임시 파일을 생성한 후 생성한 임시 파일로 SDM 파일을 생성하고, false로 설정하면 임시 파일을 생성하지 않고 바로 SDM 파일을 생성합니다.


SDMMakerDataSet
· 개요
SDM의 데이터셋 객체로, 실제 데이터를 가지고 있는 객체입니다.
· 함수
· AddDetailSet
	Prototype
	SDMMakerDataSet AddDetailSet(string DataSetName, array FieldNames, array FieldTypes)

	Definition
	데이터셋에 디테일셋을 추가하고, 추가한 디테일셋을 SDMMakerDataSet 객체로 가져옵니다.

	Argument
	DataSetName
	데이터셋 이름

	
	FieldNames
	필드 이름

	
	FieldTypes
	필드 타입


· AddRow
	Prototype
	void AddRow(array DataValues)

	Definition
	데이터셋에 행 데이터를 추가합니다.

	Argument
	DataValues
	데이터 값


MetaODI
· 개요
ODI 파일의 메타 정보를 나타내는 객체입니다.
· 함수
· GetDataStores
	Prototype
	void GetDataStores(array DataStores)

	Definition
	데이터 스토어 정보를 가져옵니다.

	Argument
	DataStores
	가져온 데이터 스토어 정보


· GetAttribute
	Prototype
	string GetAttribute(string AttributeName)

	Definition
	애트리뷰트에 할당된 값을 가져옵니다.

	Argument
	AttributeName
	애트리뷰트 이름


MetaDataStore
· 개요
ODI 파일의 데이터 스토어를 나타내는 객체입니다.
· 함수
· GetDataSets
	Prototype
	void GetDataSets(array DataSets)

	Definition
	데이터셋 정보를 가져옵니다.

	Argument
	DataSets
	가져온 데이터셋 정보


· GetAttribute
	Prototype
	string GetAttribute(string AttributeName)

	Definition
	애트리뷰트에 할당된 값을 가져옵니다.

	Argument
	AttributeName
	애트리뷰트 이름

설정 가능한 애트리뷰트 이름은 다음과 같습니다.

NAME : 데이터 스토어 이름
VENDOR : 벤더 이름

USERNAME : 사용자 이름

USEALIAS : 앨리어스 정보 파일 사용

POOLALIAS : 앨리어스 이름

ALIASFILENAME : 앨리어스 정보 파일 이름


MetaDataSet
· 개요
ODI 파일의 데이터셋을 나타내는 객체입니다.
· 함수
· GetFields
	Prototype
	void GetFields(array Fields)

	Definition
	필드 정보를 가져옵니다.

	Argument
	Fields
	가져온 필드 정보


· GetAttribute
	Prototype
	string GetAttribute(string AttributeName)

	Definition
	애트리뷰트에 할당된 값을 가져옵니다.

	Argument
	AttributeName
	애트리뷰트 이름

설정 가능한 애트리뷰트 이름은 다음과 같습니다.

NAME : 데이터셋 이름

MASTERSET : 마스터셋
MAXROW : 최대행 수
PREPARED : 컴파일된 질의문 사용
SCRIPT : 스크립트 사용

HIDDEN : 숨김

PREPAREDACTION : 컴파일된 변경문 사용

CONCURRENTFETCHSIZE : Concurrent 전송 크기

CONCURRENTFIRSTROW : Concurrent 첫 전송 Row

DESCRIPTION : 설명


MetaField
· 개요
ODI 파일의 필드를 나타내는 객체입니다.
· 함수
· GetAttribute
	Prototype
	string GetAttribute(string AttributeName)

	Definition
	애트리뷰트에 할당된 값을 가져옵니다.

	Argument
	AttributeName
	애트리뷰트 이름

설정 가능한 애트리뷰트 이름은 다음과 같습니다.

NAME : 필드 이름

TYPE : 필드 타입

DESCRIPTION : 필드 설명



SDMMaker 구현 시 사용 가능한 함수는 다음과 같습니다.

· 함수
· _GetNewDataModule
	Prototype
	object _GetNewDataModule()

	Definition
	DataModule을 새로 생성하고 생성된 DataModule 객체를 가져옵니다.


· _GetParamValue
	Prototype
	string _GetParamValue(string ODIParameterName)

	Definition
	ODI 패러미터 값을 가져옵니다.

	Argument
	ODIParameterName
	값을 가져올 ODI 패러미터 이름


· _MessageBox
	Prototype
	void _MessageBox(string Message)

	Definition
	메시지 창을 표시합니다.

	Argument
	Message
	표시할 메시지


· _TraceLn
	Prototype
	void _TraceLn(string Message)

	Definition
	디버깅 창에 메시지를 표시합니다.

	Argument
	Message
	표시할 메시지



기본적인 구현 방법
SDMMaker의 기본적인 구현 방법은 웹 브라우저에서 Java Script로 SDM을 생성하는 방법으로, 다음과 같은 순서를 거쳐 구현하여야 합니다.
1. Document의 GetNewDataModule 함수를 실행하여 SDMMaker 생성
2. SDMMaker의 AddDataSet 함수를 실행하여 SDMMaker 데이터셋 생성

3. SDMMakerDataSet의 AddRow 함수를 n번 실행하여 데이터 추가

4. SDMMaker의 SaveSDM 함수를 실행하여 SDM 파일로 저장

5. 저장된 SDM 파일을 이용하여 보고서 바인딩
· 적용 예

· ODI, 보고서 파일 만들기
오즈 쿼리 디자이너를 실행하여 다음과 같은 데이터 트리 구조를 가진 ODI 파일을 생성한 후 sample.odi 파일로 저장합니다.
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오즈 리포트 디자이너를 실행하여 sample.odi 파일을 리포트에 추가한 후 테이블에 연결시키고 아래 그림과 같이 디자인한 후 sample.ozr 파일로 저장합니다.
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· 오즈 서버 구동, 파일 업로드하기
오즈 서버를 구동하고, 서버 리파지토리에 ODI, 보고서 파일을 업로드합니다.
· SDMMaker 만들기
SDMMaker를 만드는 스크립트를 아래와 같이 입력합니다.
<HTML>

<OBJECT ID=OZSDMMaker width="0" height="0" CLASSID="CLSID:0DEF32F8-170F-46f8-B1FF-4BF7443F5F25">

    <param name="global.sdmmaker" value="true">

</OBJECT>

<script language="JavaScript">

    var DataModule = OZSDMMaker.Document.GetNewDataModule();
[Line 3 ~ 4]
오즈 뷰어를 SDMMaker로 사용하기 위해서 SDMMaker ID를 설정하고, global.sdmmaker 패러미터 값을 true로 설정합니다. SDMMaker ID는 개발자가 임의로 설정할 수 있으며, 본 매뉴얼에서는 "OZSDMMaker"로 설정하였습니다.
[Line 8]
사용할 SDMMaker 객체의 데이터모듈을 얻기 위해 GetNewDataModule() 함수를 실행합니다.

· SDMMaker 데이터셋 만들기
SDMMaker 데이터셋을 만드는 스크립트를 아래와 같이 입력합니다.
    var FieldNames = new Array();

    FieldNames[0] = "product_department";

    FieldNames[1] = "product_category";

    FieldNames[2] = "product_name";

    FieldNames[3] = "cases_per_pallet";

    FieldNames[4] = "units_per_case";

    var FieldTypes = new Array();

    FieldTypes[0] = "VARCHAR";

    FieldTypes[1] = "VARCHAR";

    FieldTypes[2] = "VARCHAR";

    FieldTypes[3] = "SMALLINT";

    FieldTypes[4] = "SMALLINT";
    var DataSet = DataModule.AddDataSet("ProductInfo", FieldNames, FieldTypes);
[Line 10 ~ 22]
데이터셋의 필드 이름과 필드 타입을 설정합니다.
[Line 24]
데이터모듈에 데이터셋을 추가합니다.
· 데이터 추가하기

데이터셋에 데이터를 추가하는 스크립트를 아래와 같이 입력합니다.
    var FieldDatas = new Array();

    FieldDatas[0] = "Beverages";

    FieldDatas[1] = "Drinks";

    FieldDatas[2] = "Apple Drink";

    FieldDatas[3] = "10";

    FieldDatas[4] = "3";

    DataSet.AddRow(FieldDatas);

    FieldDatas[0] = "Eggs";

    FieldDatas[1] = "Eggs";

    FieldDatas[2] = "Large Eggs";

    FieldDatas[3] = "12";

    FieldDatas[4] = "31";

    DataSet.AddRow(FieldDatas);


    FieldDatas[0] = "Frozen Foods";

    FieldDatas[1] = "Pizza";

    FieldDatas[2] = "Sausage Pizza";

    FieldDatas[3] = "6";

    FieldDatas[4] = "19";

    DataSet.AddRow(FieldDatas);

    FieldDatas[0] = "Household";

    FieldDatas[1] = "Paper Products";

    FieldDatas[2] = "Paper Towels";

    FieldDatas[3] = "9";

    FieldDatas[4] = "17";

    DataSet.AddRow(FieldDatas);

    FieldDatas[0] = "Meat";

    FieldDatas[1] = "Meat";

    FieldDatas[2] = "Hamburger";

    FieldDatas[3] = "6";

    FieldDatas[4] = "27";

    DataSet.AddRow(FieldDatas);

    FieldDatas[0] = "Produce";

    FieldDatas[1] = "Vegetables";

    FieldDatas[2] = "Onions";

    FieldDatas[3] = "7";

    FieldDatas[4] = "25";

    DataSet.AddRow(FieldDatas);

    FieldDatas[0] = "Snack Foods";

    FieldDatas[1] = "Snack Foods";

    FieldDatas[2] = "Low Fat Cookies";

    FieldDatas[3] = "13";

    FieldDatas[4] = "21";

    DataSet.AddRow(FieldDatas);

    FieldDatas[0] = "Snacks";

    FieldDatas[1] = "Candy";

    FieldDatas[2] = "Mint Chocolate Bar";

    FieldDatas[3] = "7";

    FieldDatas[4] = "33";

    DataSet.AddRow(FieldDatas);

    FieldDatas[0] = "Baked Goods";

    FieldDatas[1] = "Jams and Jellies";

    FieldDatas[2] = "Chunky Peanut Butter";

    FieldDatas[3] = "9";

    FieldDatas[4] = "22";

    DataSet.AddRow(FieldDatas);

    FieldDatas[0] = "Baked Goods";

    FieldDatas[1] = "Bread";

    FieldDatas[2] = "Cranberry Muffins";

    FieldDatas[3] = "7";

    FieldDatas[4] = "2";

    DataSet.AddRow(FieldDatas);

[Line 28 ~ 96]
데이터셋에 추가할 데이터 값을 설정하고 행 데이터를 추가합니다.
· SDM 파일로 저장하기

SDM 파일로 저장하는 스크립트를 아래와 같이 입력합니다.
    DataModule.SaveSDM("c:/sample1.sdm");

</script>
[Line 98]
SDM 파일로 저장합니다.
· 저장된 SDM 파일을 이용하여 보고서 바인딩하기
저장된 SDM 파일을 이용하여 보고서 바인딩하는 스크립트를 아래와 같이 입력합니다.
<OBJECT ID=OZViewer width="100%" height="100%" CLASSID="CLSID:0DEF32F8-170F-46f8-B1FF-4BF7443F5F25">

    <param name="viewer.isframe" value="false">

    <param name="connection.server" value="127.0.0.1">

    <param name="connection.port" value="8003">

    <param name="connection.datafromserver" value="false">  

    <param name="connection.reportname" value="sample1.ozr">

    <param name="odi.odinames" value="sample1">

    <param name="odi.sample1.usescheduleddata" value="c:/sample1.sdm">

</OBJECT>

</HTML>
[Line 105]
SDMMaker로 만든 SDM 파일을 이용하여 보고서를 바인딩하기 위해 오즈 뷰어의 connection.datafromserver 패러미터 값을 false로 설정합니다.
[Line 108]
보고서에 바인딩할 SDM 파일을 SDMMaker에서 만든 파일로 설정합니다.
· 보고서 바인딩하기

작성한 스크립트를 HTML 파일로 저장한 후 실행하여 보고서를 바인딩하고, 바인딩된 데이터를 확인합니다.
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마스터-디테일 데이터셋 구현 방법
마스터-디테일 데이터셋을 구현하기 위해서는 먼저 마스터셋을 추가하고 AddRow() 함수로 마스터셋의 데이터를 추가합니다. 다음으로 AddDetailSet() 함수로 디테일셋을 추가하고 디테일셋의 데이터를 추가합니다.

· 적용 예

마스터-디테일 ODI와 보고서를 만들고, 뷰어 패러미터를 설정하는 방법은 기본적인 구현 방법과 동일하므로, 본 장에서는 데이터셋을 SDM으로 생성하는 Java Script에 대한 예제만 기술하였습니다.
마스터-디테일 데이터셋을 구현하는 스크립트를 아래와 같이 입력합니다.

<script language="JavaScript">

    <!-- SDMMaker의 데이터모듈 얻기 -->

    var DataModule = OZSDMMaker.Document.GetNewDataModule();

    <!-- 마스터셋의 필드 이름, 필드 타입 설정 -->

    var MasterFieldNames = new Array();

    MasterFieldNames[0] = "product_department";

    var MasterFieldTypes = new Array();

    MasterFieldTypes[0] = "VARCHAR";

    <!-- 디테일셋의 필드 이름, 필드 타입 설정 -->

    var DetailFieldNames = new Array();

    DetailFieldNames[0] = "product_category";

    DetailFieldNames[1] = "product_name";

    DetailFieldNames[2] = "cases_per_pallet";

    DetailFieldNames[3] = "units_per_case";

    var DetailFieldTypes = new Array();

    DetailFieldTypes[0] = "VARCHAR";

    DetailFieldTypes[1] = "VARCHAR";

    DetailFieldTypes[2] = "SMALLINT";

    DetailFieldTypes[3] = "SMALLINT";

    <!-- 마스터 데이터셋 추가 -->

    var MasterDataSet = DataModule.AddDataSet("ProductDepartment", MasterFieldNames, MasterFieldTypes);

    <!-- 디테일 데이터셋을 가질 변수 선언 -->

    var DetailDataSet;

    <!-- 마스터 데이터 값, 디테일 데이터 값을 가질 변수 선언 -->

    var MasterFieldDatas = new Array();

    var DetailFieldDatas = new Array();

    <!-- 마스터 데이터 값 설정, 마스터 데이터 값 추가 -->

    MasterFieldDatas[0] = "Beverages";

    MasterDataSet.AddRow(MasterFieldDatas);

    <!-- 디테일 데이터셋 추가 -->

    DetailDataSet = MasterDataSet.AddDetailSet("ProductInfo", DetailFieldNames, DetailFieldTypes);

    <!-- 디테일 데이터 값 설정, 추가 -->

    DetailFieldDatas[0] = "Drinks";

    DetailFieldDatas[1] = "Excellent Strawberry Drink";

    DetailFieldDatas[2] = "10";

    DetailFieldDatas[3] = "22";

    DetailDataSet.AddRow(DetailFieldDatas);

    DetailFieldDatas[0] = "Hot Beverages";

    DetailFieldDatas[1] = "Regular Coffee";

    DetailFieldDatas[2] = "13";

    DetailFieldDatas[3] = "28";

    DetailDataSet.AddRow(DetailFieldDatas);

    DetailFieldDatas[0] = "Pure Juice Beverages";

    DetailFieldDatas[1] = "Excellent Apple Juice";

    DetailFieldDatas[2] = "13";

    DetailFieldDatas[3] = "15";

    DetailDataSet.AddRow(DetailFieldDatas);

    <!-- 마스터 데이터 값 설정, 마스터 데이터 값 추가, 디테일 데이터셋 추가, 디테일 데이터 값 설정, 추가 과정을 여러 번 반복 -->

    <!-- 마스터 데이터 값 설정, 마스터 데이터 값 추가 -->

    MasterFieldDatas[0] = "Frozen Foods";

    MasterDataSet.AddRow(MasterFieldDatas);

    <!-- 디테일 데이터셋 추가 -->

    DetailDataSet = MasterDataSet.AddDetailSet("ProductInfo", DetailFieldNames, DetailFieldTypes);

    <!-- 디테일 데이터 값 설정, 추가 -->

    DetailFieldDatas[0] = "Frozen Desserts";

    DetailFieldDatas[1] = "Ice Cream Sandwich";

    DetailFieldDatas[2] = "8";

    DetailFieldDatas[3] = "11";

    DetailDataSet.AddRow(DetailFieldDatas);

    DetailFieldDatas[0] = "Meat";

    DetailFieldDatas[1] = "Frozen Chicken Wings";

    DetailFieldDatas[2] = "12";

    DetailFieldDatas[3] = "17";

    DetailDataSet.AddRow(DetailFieldDatas);

    DetailFieldDatas[0] = "Pizza";

    DetailFieldDatas[1] = "Frozen Pepperoni Pizza";

    DetailFieldDatas[2] = "7";

    DetailFieldDatas[3] = "30";

    DetailDataSet.AddRow(DetailFieldDatas);

    <!-- SDM 파일로 저장 -->

    DataModule.SaveSDM("c:/sample2.sdm");

</script>
SDM을 파일로 만들지 않고 구현하는 방법
SDM 파일을 만들지 않고 보고서를 바인딩할 경우에는 odi.odiname.usescheduleddata 패러미터 값에 SDMMaker 스크립트가 입력된 js 파일을 설정합니다. js 파일에서는 GetOZDataModule 이라는 이름의 함수를 정의한 후 _GetNewDataModule() 함수로 DataModule 객체를 얻은 후 필드 정의, 데이터셋 추가, 데이터 값을 추가한 후 DataModule 객체를 리턴하도록 스크립트를 입력합니다.
· 적용 예

SDM을 파일로 만들지 않고 DataModule 객체를 리턴하는 스크립트를 아래와 같이 입력하고, js 파일로 저장합니다. 본 매뉴얼에서는 sample.js 파일로 저장하였습니다.
function GetOZDataModule()  

{

    var DataModule = _GetNewDataModule();

    var FieldNames = new Array();

    FieldNames[0] = "product_department";

    FieldNames[1] = "product_category";

    FieldNames[2] = "product_name";

    FieldNames[3] = "cases_per_pallet";

    FieldNames[4] = "units_per_case";

    var FieldTypes = new Array();

    FieldTypes[0] = "VARCHAR";

    FieldTypes[1] = "VARCHAR";

    FieldTypes[2] = "VARCHAR";

    FieldTypes[3] = "SMALLINT";

    FieldTypes[4] = "SMALLINT";

    var DataSet = DataModule.AddDataSet("ProductInfo", FieldNames, FieldTypes);

    var FieldDatas = new Array();

    FieldDatas[0] = "Beverages";

    FieldDatas[1] = "Drinks";

    FieldDatas[2] = "Apple Drink";

    FieldDatas[3] = "10";

    FieldDatas[4] = "3";

    DataSet.AddRow(FieldDatas);

    FieldDatas[0] = "Eggs";

    FieldDatas[1] = "Eggs";

    FieldDatas[2] = "Large Eggs";

    FieldDatas[3] = "12";

    FieldDatas[4] = "31";

    DataSet.AddRow(FieldDatas);

    FieldDatas[0] = "Frozen Foods";

    FieldDatas[1] = "Pizza";

    FieldDatas[2] = "Sausage Pizza";

    FieldDatas[3] = "6";

    FieldDatas[4] = "19";

    DataSet.AddRow(FieldDatas);

    FieldDatas[0] = "Household";

    FieldDatas[1] = "Paper Products";

    FieldDatas[2] = "Paper Towels";

    FieldDatas[3] = "9";

    FieldDatas[4] = "17";

    DataSet.AddRow(FieldDatas);

    FieldDatas[0] = "Meat";

    FieldDatas[1] = "Meat";

    FieldDatas[2] = "Hamburger";

    FieldDatas[3] = "6";

    FieldDatas[4] = "27";

    DataSet.AddRow(FieldDatas);

    FieldDatas[0] = "Produce";

    FieldDatas[1] = "Vegetables";

    FieldDatas[2] = "Onions";

    FieldDatas[3] = "7";

    FieldDatas[4] = "25";

    DataSet.AddRow(FieldDatas);

    FieldDatas[0] = "Snack Foods";

    FieldDatas[1] = "Snack Foods";

    FieldDatas[2] = "Low Fat Cookies";

    FieldDatas[3] = "13";

    FieldDatas[4] = "21";

    DataSet.AddRow(FieldDatas);

    FieldDatas[0] = "Snacks";

    FieldDatas[1] = "Candy";

    FieldDatas[2] = "Mint Chocolate Bar";

    FieldDatas[3] = "7";

    FieldDatas[4] = "33";

    DataSet.AddRow(FieldDatas);

    FieldDatas[0] = "Baked Goods";

    FieldDatas[1] = "Jams and Jellies";

    FieldDatas[2] = "Chunky Peanut Butter";

    FieldDatas[3] = "9";

    FieldDatas[4] = "22";
    DataSet.AddRow(FieldDatas);

    FieldDatas[0] = "Baked Goods";

    FieldDatas[1] = "Bread";

    FieldDatas[2] = "Cranberry Muffins";

    FieldDatas[3] = "7";

    FieldDatas[4] = "2";

    DataSet.AddRow(FieldDatas);

    return DataModule;

}
sample.js 파일을 odi.odiname.usescheduleddata 패러미터 값에 설정하여 보고서를 바인딩하는 스크립트를 아래와 같이 입력합니다.
<HTML>

<OBJECT ID=OZViewer width="100%" height="100%" CLASSID="CLSID:0DEF32F8-170F-46f8-B1FF-4BF7443F5F25">

    <param name="viewer.isframe" value="false">

    <param name="connection.server" value="127.0.0.1">

    <param name="connection.port" value="8003">

    <param name="connection.datafromserver" value="false">
    <param name="connection.reportname" value="sample1.ozr">

    <param name="odi.odinames" value="sample1">

    <param name="odi.sample1.usescheduleddata" value="http://127.0.0.1/sample.js">

</OBJECT>

</HTML>
브라우저 없이 구현하는 방법
HTML로 작성한 부분을 param.oz 파일로 만든 후 오즈 뷰어의 실행 경로에 위치시키고 오즈 뷰어를 실행합니다. 이때 SDMMaker는 SDM을 파일로 만들지 않고 구현하는 방법으로 구현하여야 합니다.
· 적용 예

sample.js 파일을 odi.odiname.usescheduleddata 패러미터 값에 설정하여 보고서를 바인딩하는 스크립트를 아래와 같이 입력한 후 param.oz 파일로 저장합니다.
connection.server=127.0.0.1
connection.port=8003
connection.datafromserver=false
connection.reportname=sample1.ozr
odi.odinames=sample1
odi.sample1.usescheduleddata=http://127.0.0.1/sample.js
param.oz 파일을 오즈 뷰어의 실행 경로에 위치시킨 후 뷰어 실행 파일을 더블 클릭하여 뷰어를 실행합니다.
ODI 메타 정보를 이용하는 방법
ODI 메타 정보를 이용하는 방법은 SDM 생성 시 필드의 이름과 타입을 사용자가 일일이 정의하지 않고, ODI의 필드 이름과 타입을 그대로 사용하고자 할 경우에 적용하는 방법입니다.
ODI 메타 정보를 이용하기 위해서는 먼저 GetMetaODI() 함수로 서버에 있는 ODI의 메타 정보를 가져온 다음 GetDataStores(), GetDataSets(), GetFields() 함수를 차례로 실행하여 데이터 스토어, 데이터셋, 필드 정보를 가져온 다음 GetAttribute() 함수로 필드 이름과 타입을 가져옵니다.
· 적용 예

ODI 메타 정보를 이용하여 구현하는 스크립트를 아래와 같이 입력합니다.

<HTML>

<OBJECT ID=OZSDMMaker width="0" height="0" CLASSID="CLSID:0DEF32F8-170F-46f8-B1FF-4BF7443F5F25">

    <param name="global.sdmmaker" value="true">

    <!-- 메타 정보를 가져올 ODI 파일의 위치 설정 -->

        <param name="repository_agent.type" value="FROM_OZSERVER">

        <param name="repository_agent.ozserver.server" value="127.0.0.1">

        <param name="repository_agent.ozserver.port" value="8003">

</OBJECT>

<script language="JavaScript">

    var DataModule = OZSDMMaker.Document.GetNewDataModule();

    var FieldNames = new Array();

    var FieldTypes = new Array();

    var ODI = DataModule.GetMetaODI("ozp:///sample1.odi");

    var DataStores = new Array();

    ODI.GetDataStores(DataStores);

    for(var i = 0; i < DataStores.length; i++) {

        var DataSets = new Array();

        DataStores[i].GetDataSets(DataSets);

        for(var j = 0; j < DataSets.length; j++) {

            var DataFields = new Array();

            DataSets[j].GetFields(DataFields);

            for(var k = 0; k < DataFields.length; k++) {

                FieldNames[k] = DataFields[k].GetAttribute("NAME");

                FieldTypes[k] = DataFields[k].GetAttribute("TYPE");

            }

        }

    }

    var DataSet = DataModule.AddDataSet("ProductInfo", FieldNames, FieldTypes);

    var FieldDatas = new Array();

    FieldDatas[0] = "Beverages";

    FieldDatas[1] = "Drinks";

    FieldDatas[2] = "Apple Drink";

    FieldDatas[3] = "10";

    FieldDatas[4] = "3";

    DataSet.AddRow(FieldDatas);

    FieldDatas[0] = "Eggs";

    FieldDatas[1] = "Eggs";

    FieldDatas[2] = "Large Eggs";

    FieldDatas[3] = "12";

    FieldDatas[4] = "31";

    DataSet.AddRow(FieldDatas);

    FieldDatas[0] = "Frozen Foods";

    FieldDatas[1] = "Pizza";

    FieldDatas[2] = "Sausage Pizza";

    FieldDatas[3] = "6";

    FieldDatas[4] = "19";

    DataSet.AddRow(FieldDatas);

    FieldDatas[0] = "Household";

    FieldDatas[1] = "Paper Products";

    FieldDatas[2] = "Paper Towels";

    FieldDatas[3] = "9";

    FieldDatas[4] = "17";

    DataSet.AddRow(FieldDatas);

    FieldDatas[0] = "Meat";

    FieldDatas[1] = "Meat";

    FieldDatas[2] = "Hamburger";

    FieldDatas[3] = "6";

    FieldDatas[4] = "27";

    DataSet.AddRow(FieldDatas);

    FieldDatas[0] = "Produce";

    FieldDatas[1] = "Vegetables";

    FieldDatas[2] = "Onions";

    FieldDatas[3] = "7";

    FieldDatas[4] = "25";

    DataSet.AddRow(FieldDatas);

    FieldDatas[0] = "Snack Foods";

    FieldDatas[1] = "Snack Foods";

    FieldDatas[2] = "Low Fat Cookies";

    FieldDatas[3] = "13";

    FieldDatas[4] = "21";

    DataSet.AddRow(FieldDatas);

    FieldDatas[0] = "Snacks";

    FieldDatas[1] = "Candy";

    FieldDatas[2] = "Mint Chocolate Bar";

    FieldDatas[3] = "7";

    FieldDatas[4] = "33";

    DataSet.AddRow(FieldDatas);

    FieldDatas[0] = "Baked Goods";

    FieldDatas[1] = "Jams and Jellies";

    FieldDatas[2] = "Chunky Peanut Butter";

    FieldDatas[3] = "9";

    FieldDatas[4] = "22";

    DataSet.AddRow(FieldDatas);

    FieldDatas[0] = "Baked Goods";

    FieldDatas[1] = "Bread";

    FieldDatas[2] = "Cranberry Muffins";

    FieldDatas[3] = "7";

    FieldDatas[4] = "2";

    DataSet.AddRow(FieldDatas);

    DataModule.SaveSDM("c:/sample1.sdm");

</script>

<OBJECT ID=OZViewer width="100%" height="100%" CLASSID="CLSID:0DEF32F8-170F-46f8-B1FF-4BF7443F5F25">

    <param name="viewer.isframe" value="false">

    <param name="connection.server" value="127.0.0.1">

    <param name="connection.port" value="8003">

    <param name="connection.datafromserver" value="false">  

    <param name="connection.reportname" value="sample1.ozr">

    <param name="odi.odinames" value="sample1">

    <param name="odi.sample1.usescheduleddata" value="c:/sample1.sdm">

</OBJECT>

</HTML>




































기타 사용 가능한 함수
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